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Plantilla del Plan de Unidad 
Implemetación de TIC      

	Autor de la Unidad

	Nombres y apellidos
	LIBORIA  RENTERIA  URRUTIA – 3137444272

Docente de Informática Secundaria

ANA BEATRIZ ALVAREZ TORREZ – 3128516303
Docente de Básica Primaria



	Dirección electrónica del autor
	liramaru2000@gmail.com
gaviopoeta@gmail.com


	Nombre de la Inst. Educativa
	Madre laura  

	Dirección 
	 Cra. 45 Nº 22ª 81

	Ciudad, departamento 
	 Medellín – Antioquia

	Teléfono de la escuela
	2690627

	De escogerse tu Portafolio de Unidad para ser incorporado a la base de datos de Intel( Educar para el Futuro, deseas que aparezca tu nombre como autor?   (  Sí    (  No

	Vista general de la Unidad

	Título del Plan de Unidad: Un nombre descriptivo o creativo para tu Unidad.
	Costumbres,  tradiciones  y características generales de la cultura región Andina de Colombia

 “En cada región geográfica de Colombia existe una cultura específica que lo caracterizada por sus costumbres y tradiciones”


	 Pregunta esencial: Una pregunta amplia y global, que relacione varias unidades  o áreas curriculares. Consulta el Módulo 1, Actividad 4, Presentación Preguntas Esenciales en el CD del programa.
	¿Por qué nos expresarnos de manera diferente?



	 Preguntas de Unidad: Preguntas que sirvan de guía para tu Unidad.  Consulta el Módulo 1, Actividad 4, Presentación Preguntas Esenciales en el CD del programa.
	¿Qué elementos podemos emplear para expresar nuestras tradiciones y costumbres?



	Preguntas de Contenido: Preguntas relacionadas con los temas específicos de la unidad.
	¿Cómo expresan los seres humanos tradiciones y costumbres?



	Resumen de Unidad: Una síntesis general de tu Unidad, que incluya los temas que se abordarán de tu materia, una descripción de los principales conceptos aprendidos, y una breve explicación acerca de la forma en que las actividades ayudan a los alumnos a contestar la Pregunta Esencial y las Preguntas de Unidad.
	Con el proyecto integrador: de las TIC (tecnologías de la información y comunicación  se pretende interactuar con los contenidos de la unidad “Costumbres y  tradiciones características generales de la cultura región Andina de Colombia”   y los diversos recursos informáticos para apropiar contenidos de las áreas académicas.
Este proyecto involucra en su desarrollo todas las instancias  del personal institucional: estudiantes, docentes, padres de familia y directivos

	Área:  (Haz “clic” en las casillas de todas las áreas que incluya el plan)

	( Ciencias Naturales y Educación Ambiental
	( Educación Religiosa

	( Ciencias Sociales, historia, geografía, constitución política y democracia
	(  Humanidades, lengua castellana e idioma extranjero

	( Educación artística
	( Matemáticas

	( Educación ética y en valores humanos
	( Tecnología e Informática

	(  Educación física, recreación y deporte
	( Otra: Emprendimiento

	Grado escolar:  (Haz “clic” en las casillas de todos los niveles escolares que corresponda:

	( Preescolar
	(  Quinto
	(  Décimo

	( Primero
	( Sexto
	(   Undécimo

	( Segundo
	( Séptimo
	

	(  Tercero
	( Octavo
	

	(  Cuarto
	( Noveno
	

	Objetivos de la unidad 

	1. Ciencias Sociales:

· Características generales de la región Andina colombiana  y cada uno de sus departamentos 

· Conceptos de Mercado laboral, explosión demográfica, desempleo y aplicar esos conceptos a los departamentos de la región Andina colombiana

2. Tecnología e Informática:

· Aplicar conceptos de diseño Con las herramientas  Word – Excel – Power Point  - Publisher, entre otras  para la representación de los conceptos teóricos  de los departamentos de la región andina.

· Manipular herramientas multimedia les para la consulta, diseño y presentación de la información 

· Interactuar en redes sociales Ejemplo www.thinkquest.org y 

· www.facebook.com para compartr información de los  conceptos trabajados en las áreas del conocimiento

· Manejar correctamente buscadores para la selección correcta de la información en la construcción y diseño de productos de aprendizaje.

3. Educación física

· Desarrollar la capacidad para expresarse artísticamente mediante la exploración de diversas  ritmos musicales  de la región andina Colombiana 

· Manejar coordinación, armonía y trabajo en equipo para la representación de un baile típico de la región andina.

4. Ciencias naturales 

· Estudiar la composición de los alimentos de la comida típica de la Antioquia. ( Clasificarlos según sus nutrientes y propiedades)

5. Emprendimiento:

· Fortalecer el trabajo colaborativo en equipos para el diseño 

· Aprender a interactuar con comunidades virtuales para el enriquecimiento mutuo y de los participantes

6. Ética y Valores

· Identificar y conceptualizar a través del análisis y la reflexión, las ventajas y desventajas de los medios virtuales de información.

· Construir un pensamiento crítico y selectivo de los contenidos que ofrecen los medios virtuales de comunicación.

· Reconocer actitudes y valores en el proceso de interacción social en las comunidades  presenciales y virtuales 

· Respetar las apreciaciones y conceptos propios  y ajenos en el proceso de intercambio de la información e interacción en pequeños y grandes grupos presenciales y virtuales

7. Matemáticas y estadística

· Manejar datos estadísticos, sistematizarlos y graficarlos correctamente, aplicándolos a la realidad del contexto de la región andina

8. Artística

· Desarrollar las capacidades para representar  por medio de diseños  multimedia les  la percepción estética del  la región andina Colombiana 



	

	Contenidos 

	1. Ciencias Sociales:

· Reconocer la características generales de la región andina colombiana 

· Relacionar  y aplicar los conceptos de mercado laboral, explosión demográfica, desempleo ... etc a los departamentos de la región andina

2. Tecnología e Informática:

· Diseño de una Página Web

· Manejo de Buscadores

· Redes sociales Ejemplo www.thinkquest.org y www.facebook.com para compartr información 

3. Educación física

· Expresión corporal, ritmo y coordinación

4. Ciencias naturales 

· Estudiar la composición de los alimentos de la comida típica de la Antioquia. ( Clasificarlos según sus nutrientes y propiedades)

5. Emprendimiento:

· Interactuación en las comunidades virtuales 

6. Ética y Valores

· conceptualizar analizar y la reflexión sobre, las ventajas y desventajas de los medios virtuales de información.

7. Matemáticas y estadística

· Procesos estadísticos

· Manejo y representación gráficas de datos estadísticos 

8. Artística

· Estilos y diseños en los medios multimedia les  


	

	Estándares de Competencias Básicas 

	AREA DE TECNOLOGÍA E INFORMATICA:

Teniendo presente que para esta área en particular  el MEN no ha normalizado estándares curriculares se tomara como base los proponentes  a nivel internacional. ellos son:

E.  Estándares de formación básica en tecnología para todos los estudiantes (sociedad internacional)

Operaciones y conceptos básicos. 
Herramientas tecnológicas para la productividad 
Los estudiantes utilizan la tecnología para acrecentar el aprendizaje, incrementar la productividad y promover la creatividad. 

Los estudiantes usan las herramientas de productividad para colaborar en la construcción de modelos ampliados por la tecnología, para la preparación de publicaciones y para producir otros trabajos creativos. 
Herramientas tecnológicas para la comunicación 


a. Los estudiantes utilizan las telecomunicaciones para colaborar, publicar e interactuar con compañeros, expertos y otros auditorios. 

b. Los estudiantes emplean una variedad de medios y formatos para comunicar eficazmente información e ideas a diversos públicos. 

Herramientas tecnológicas para la investigación 
a.  Los estudiantes usan la tecnología para localizar, evaluar y recoger información de una variedad de fuentes. 

b. Los estudiantes emplean las herramientas tecnológicas para procesar datos e informar resultados. 

c. Los estudiantes _evalúan y seleccionan nuevas fuentes de información e innovaciones tecnológicas a partir de su conveniencia para tareas específicas. 
F. Herramientas tecnológicas para la solución de problemas y la Toma de decisiones 
a. Los estudiantes usan recursos tecnológicos para resolver problemas y tomar decisiones bien fundamentadas.

     b.  Los estudiantes emplean la tecnología en el desarrollo de estrategias para resolver problemas en el mundo real.

     Herramientas tecnológicas para la solución de problemas sociales, éticos y humanos 

Los estudiantes comprenden los problemas éticos, culturales y humanos relacionados con la tecnología. 

a. Los estudiantes hacen un uso responsable de los sistemas de la tecnología, la información y el software. 

Los estudiantes desarrollan actitudes positivas hacia los usos de la tecnología que apoyan el aprendizaje continuado, la colaboración, las búsquedas personales y la productividad.


	

	Actividades/ Procedimientos

	Para cada una de los temas que cumplen el desarrollo de este proyecto, se contara con el siguiente derrotero.

· Ambientación del tema: Actividad de sensibilización introductoria al tema donde los estudiantes tendrán la oportunidad de sensibilizar, reconocer y explorar los sentidos (tacto, oído, vista, gusto …,) según la actividad específica y el fin mismo; así se para abordará el desarrollo de la temática de las Costumbres y  tradiciones características generales de la cultura región Andina de Colombia
· Documentación y/o apropiación de la información o contenido del tema (para lo cual se contara con información documental, bibliográfica impresa y multimedial extraída de diversas fuentes. Las actividades serán  desarrolladas en dos momentos,  presencial y extra clase.
· Construcción colectiva de un recurso multimedia en donde el estudiantes elaboran   su aprendizaje.  Esta actividad lleva a los estudiantes  investigar y construir colaborativamente el concepto, un producto y  lo socializan frente a sus compañeros, docente directivas. Para ello  el docente les entra la pauta de trabajo: Webquest y los estudiantes la desarrollan por  medio de las diferentes herramientas que le ofrece el entorno institucional y social.
· Socialización de experiencias: Donde los estudiantes  escenifican  de diversas formas,  según su creatividad y originalidad la apropiación de la temática trabajada;   evidenciando el aporte a su formación personal  en cuanto a la incorporación de  los valores sociales y personales para con el cuidado  y conservación del medio ambiente de nuestra región Andina. 
· Aquí la idea es que los estudiantes se agrupen por identidad la actividad seleccionada (Costumbres y tradiciones, formas de vestir, alimentación, ritmos folclóricos, ecología y medio ambiente)  y puedan construir juntos la escenificación de su aprendizaje, mostrarlo en un evento especial Institucional o comunitario (muestras o exposición de de las Costumbres y  tradiciones características generales de la cultura región Andina de Colombia). Hay varias  formas para ello:
· Objetos de aprendizaje en pantalla:
· Afiches, plegables,pendones

· Lineas de tiempo

· Mapas Conceptuales

· Páginas Web

· Constuccion de Blogs

· Carteleras digitales

· Videos

· Otros:

· Cuestionarios

· Sopas de letra

· Rompecabezas

· Ahorcaditos

· Materiales impresos. Libros, revistas, documentos.  
· Materiales con elementos de la naturaleza: en donde se resalte las expresiones creadoras a través de los Mosaicos
· Dramatizados
· Bailes
· Trovas
· Coplas 
· La combinación de todas  o algunas las anteriores en el evento

	

	Proyecto Colaborativo:  Proyecto recreativo cultural:  

	El  presente proyecto, está ligado a la filosofía y a las políticas institucionales que buscan  despertar en los estuantes el gusto, el placer, el amor y el interés por el arte,  la recreación y  la cultura en general,   cultivando el deseo por la investigación y la utilización en simultáneo de las herramientas tecnológicas que facilitan la búsqueda de información.

A si mismo el proyecto busca que los estudiantes tomen plena conciencia de la importancia de conservación las tradiciones e identidades  y el cuidado del mediante; desarrollando actividades  destinadas a  tales fines, con  el propósito de fortalecer los lazos de  amistad e  integración entre  los miembros de la comunidad educativa.
Se pretende desarrolla La unidad temática  Región Andina mediante  el proyecto integrador denominado “Costumbres y  tradiciones características generales de la cultura región Andina de Colombia se pretende desarrollar un proyecto integrador alrededor de las de las TIC (tecnologías de la información y comunicación con contenidos  de las áreas académicas ciencias sociales, Educación física, estadística, artística, ciencias naturales y tecnología e informática;  interactuando con diversos elementos para el logro de los objetivos propuestos en esta unidad. 

Este proyecto involucra en su desarrollo todas las instancias  del personal institucional: estudiantes, docentes, padres de familia y directivos,  está orientada para  a desarrollarse durante el tercer período académico,  que incluye los meses de de julio a septiembre. Específicamente se pretende desarrollar en el mes de julio del presente año lectivo



	

	Tiempo aproximado requerido (Ejemplo: 45 minutos de clase, 4 horas semanales , 1 periodo académico del año lectivo escolar, etc.)

	Proyectado a desarrollar dentro del tercer periodo académico ( 10 semanas, con intensidad horaria de cada asignatura  a la semana)


	

	Habilidades previas

	Conocimientos básicos de las herramientas informáticas: Windows – Word-  PowerPoint. – Excel – Internet. (búsquedas avanzadas) diseño Web en publisher


	

	Materiales y recursos necesarios para la Unidad

	Tecnología – Hardware: (Haz “clic” en las casillas de todos los equipos requeridos.)

	(  Cámara
	( Disco láser
	( Videograbadora

	( Computadores
	(  Impresora
	(  Cámara de vídeo

	(  Cámara digital
	( Sistema de proyección
	( Equipo de videoconferencia

	( Equipo de DVD
	(  Escáner
	(  Video Beam:

	( 
	( 
	( Otros:

	Tecnología – Software: (Haz “clic” en las casillas de todo el software requerido.)

	(  Base de datos / Planilla de calculo
	(  Procesamiento de imágenes
	(  Desarrollo de página web

	( Programa para publicaciones
	( Buscador web para Internet
	( Procesador de texto

	( Software para correo electrónico
	(  Multimedia
	( Otros:
Red social y portal colaborativo

	( Enciclopedia encarta
	

	( Interactuar en redes sociales Ejemplo www.thinkquest.org y 

www.facebook.com

	Material impreso: Libros de textos, libros de cuentos, manuales de laboratorio, material de referencia, etc.
	Sociales grado 10°
Nuevo Identidades 10°

Ecología y Medio Ambiente

Colombia y sus regiones Naturales



	Suministros: Todo lo que necesites pedir o reunir para implementar tu Unidad.
	De la institución Educativa los espacios físicos: Aula múltiple

Recursos de sonido y video

Aula de computo
Aula Abierta Medellín digital



	Recursos de Internet: Direcciones de sitios Web (URLs) que acepten la implementación de tu Unidad.
	Web quest
 Blog:
http://actividadesml.blogspot.com/
http://liboriarenteria.blogspot.com/
Materiales impresos:

Textos de Sociales grado 10°

· Sociales grado 10°

· Nuevo Identidades 10°

· Ecología y Medio Ambiente

· Colombia y sus regiones Naturales

Espacios y recursos 

· De la institución Educativa los espacios físicos: Aula múltiple

· Recursos de sonido y video

· Aulas de cómputo

· Aula Abierta Medellín digital

Sitios Web para interacción

· Webquest sobre 

· Blog:
· http://actividadesml.blogspot.com/
· http://liboriarenteria.blogspot.com/
Sitios Web para consulta

· http://www.colombianparadise.com/destinos/andes.html
· http://www.colombianparadise.com/destinos/andes.html
· http://www.colombiaya.com/seccion-colombia/regiones-andina.html
· http://es.wikipedia.org/wiki/Regi%C3%B3n_Andina_(Colombia)
· http://www.glogster.com/
· http://www.youtube.com/watch?v=xGv97993TBE
· http://www.youtube.com/watch?v=Y5Hyc71sCs4
· http://www.youtube.com/watch?v=ndJ18AmT8DM&feature=related
· http://www.taringa.net/posts/downloads/1891908/Mapas-Conceptuales:-CmapTools---portable.html
· http://www.youtube.com/watch?v=S70wIB0EBEo&NR=1
· http://www.uptodown.com/mac/buscar/plantilla-para-elaborar-un-mapa-conceptual
· http://www.glogster.com/
· http://www.youtube.com/watch?v=srbN9tdUQho
· http://www.youtube.com/watch?v=R2UuYJmCBMo&feature=PlayList&p=B1527C0A40B16937&playnext=1&index=37
· http://www.youtube.com/watch?v=R2UuYJmCBMo&feature=PlayList&p=B1527C0A40B16937&playnext=1&index=37
· http://www.youtube.com/watch?v=jqX_20v4Y-I
· http://www.youtube.com/watch?v=z5f6_4daneY
· http://www.youtube.com/watch?v=uBfylFgc53s
· http://www.youtube.com/watch?v=fd5Lva7qHoI


	Otros: Conferencistas invitados, mentores, excursiones, etc.
	Se promueve la conexión  con entes de la comunidad educativa  y organismos gubernamentales que propendan por la formación integral del joven como: bienestar familiar, personeros, trabajadoras sociales, directores de grupos juveniles …etc. Con ellos se concertara la participación en el evento Music-foto Interinstitucional; evento en el que participaran las instituciones educativas del entorno ( personeros y docentes involucrados en le proyecto)

…..

Docentes de las áreas: Inglés, Artística, Ciencias Naturales y Ética y valores, Educación física e informática.
Salidas pedagógicas a parque naturale interactivo  (Museo EEPP, parque explora, siete cerraos… etc.)



	Adaptaciones para instrucción diferenciada

	Alumno con discapacidad: Requisitos especiales, enseñanza y evaluación diferenciales, mayor tiempo de trabajo, plantillas de guía, estructuras de apoyo y personal de colaboración.
	Se tendrán presente generar actividades que propicien la inclusión  tales como trabajos colaborativos en la elaboración de materiales para el desarrollo de las actividades y la adecuación  de los espacios.

Otra forma seria vincularlos al equipo  de trabajo que  desarrolle la logística  para el acto cívico o cultural con acompañamiento directo de docentes, directivos y algunos padres de familia

	· Alumno con Capacidades

Extraordinarias: 
	Se generan actividades que requieran el ejercicio  y  fomento  del liderazgo en  la ejecución del proyecto. Ejemplo:

Actividades de Gestión y adquisición de recursos, vía solicitudes y entrevista con los entres directivos de la institución

Planeación de la logística  para  la socialización de las actividades del proyecto  y el desarrollo de las actividades del evento : Acto Cívico y cultural del 20 de julio

	Valoración de estudiantes; Una descripción de la forma en que se realizan las evaluaciones, del contexto y los procedimientos específicos utilizados para evaluar el aprendizaje de los alumnos. La valoración se puede concretar a través de entrevistas, observaciones, ensayos, boletines, interrogatorios, pruebas y trabajos finales,  y puede estar dirigida por el profesor, otros compañeros o los mismos alumnos.
	· La rubricas: Es muy importante  para el cumplimiento de este aspecto la participación de los estudiantes en la aprobación de la rubricas  con las cuales se van a valorar sus productos: dado que les genera claridad, motivación y efectividad en para el cumplimiento de los propósitos.

· Se tendrán muy en cuenta el trabajo colaborativo entre pares y grupos pequeños

· Grupos de tres Integrantes ( maximo)

· Liderazgo integración participación organización y distribución del trabajo orden

· Contenidos claros análisis síntesis coordinación exposición aplicación

· Facilidad de expresión y sustentación del tema capacidad de escucha y la formulación de interrogantes

· Creatividad en la presentación organización y presentación de material didáctico
· Participación en laboratorios, experimentación  y practica ( construcción y diseño de los materiales)
· Interés e iniciativa hacia el tema organización del trabajo en grupo responsabilidad seriedad

· Aplicación de la guía observación análisis del trabajo en el computador desarrollo de la guía

· Redacción de la guía formulación precisa a sus inquietudes capacidad de atención a las instrucciones

· Habilidad para manejo del computador y uso racional de los mismos
· Trabajos tareas y actividades

· Habito y motivación por la consulta, presentación organización, puntualidad individual y orden

· Contenidos entendimiento resolución de la tarea construcción del conocimiento aplicación

· Redacción de los contenidos caligrafía |ortografía

· Creatividad organización presentación originalidad utilización de material didáctico

· La vinculación con padres de familia asesores y cooperadores

· La vinculación con docentes de las áreas vinculadas como elementos  asesores y cooperadores y valorativos de las diferentes actividades

· La vinculación de las directivas: ( el coordinador académico y disciplinario para que apoye en la consecución y adecuación de los espacios y tiempos para la socialización de las actividades y eventos, además para que estas sean vinculadas adecuadamente a los eventos institucionales  realizados  dentro de la programación curricular  y  extracurricular de la institución: Actos cívicos  y culturales.



	Palabras claves del tema de tu unidad: Las palabras claves incluyen frases comunes, términos, temas y vocabulario relevante para tu Unidad.
	Influencia de los medios 

Tendencias musicales

Estructuración de la personalidad

Jergas y Vocablos propios de la región Andina 

Géneros musicales propios de la región Andina 



	Anexos y evidencias
	Cronograma de Actividades

http://liboriarenteria.blogspot.com/ç












